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BASLARKEN

Cocuklarin Tirkeeyi dogru ve guzel konusmalarini saglamak okul éncesi egitimin temel amacla-
rindan biridir. Cocuklarin Turkcenin zengin séz varligini anlamalart ve ifade edebilmelerine rehber
olabilmek icin okul éncesi egitim kademesinde uygulanan egitim programi ve egitim materyalleri ile
egitim strecinde 6gretmen tarafindan kullanilan ysntem ve teknikler buytk énem kazanmaktadir,

Cocugun sézel dil becerileri ve sézctk dagaraginin gelismesi cocugun mikrosisteminde bulunan
aile, arkadaslar ve okul ile olan etkilesimiyle yakindan iliskilidir. Bu etkilesim strecinin desteklenmesi
ve kalitesinin arttirilmasi icin cocugun cevresindeki uyaricilarin cesitlendirilmesi, erisebilecegi nitelikli
kitaplar ile sézctk 6gretimine yonelik 6zel olarak gelistirilmis egitim materyallerinin olmasi gerekir.
Cocugun evinde de kolayca erisebilecegi nitelikli iceriklerin gelistirilmesi, kitap okuma strecleri-
nin doha etkili hale getirilmesi icin cesitli yontemler kullanilmalidir. Cocuklarin dil becerilerinin
gelistirilebilmesi icin uygulanabilecek yéntemlerden birisi de  etkinliklerde cocuk dostu terimlerle
bir baglam temelinde olusturulmus, cocuklarin ses bilgisel farkindalik géstermesini destekleyecek:
parmak oyunu, bilmece, tekerleme ve siirlere yer verilmesidir.

"Okul Oncesi Cocuklari icin Siirler, Tekerlemeler ve Parmak Ogunlom" egitim mo’(er‘golleri;
cocuklarin TUrkc,egi dogru ve gUzel konusmalarina katki sunmak ve sohip olduklari s6z vorhgml

gelistirmek omocglo hazirlanmistir.
e Materyallerde yer alan icerikler cesitli temalar dogrultusunda olusturulmustur.
o lceriklerde yer alan ve cocuga kazandirilmasi hedeflenen kelimeler ayrica belirtilmistir.

° Egitim motergollerinde gelis’(irilen iceriklere ek olarak hedef kelimelere y'o'nelik etkinlik ornekleri
tasarlanmistir.  Etkinlikler cocuga kazandirilmak istenen kelimeler icerisinden belirlenen bir veya
birkac kelimeyi icerecek sekilde 6rnek olarak hazirlanmistir. Cocugo kazandirilmak istenen kelimeler
ile hazirlanan etkinlik strecleri siniftaki cocuklarin hazir bulunusluk dUzegleri goz éntinde bulun-

durularak dgretmen tarafindan duzenlenmelidir.

e Cocuklara kazandirilmak istenen kelimelerin anlamlar aciklanirken cocuk dostu terimlerin kul-
lanilmasina 6zen gésterilmelidir.

° Egitim motergollerinde yer alan icerikler dogrudon bir etkinlik olarak uggulonobilecegi 9ibi;

IsinmMa, uyum  ve gecis etkinliklerinde de kullanilabilir.

Cocuklarin saglikl, mutlu ve merakli bireyler olarak yetismesi dilegiyle.
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OKULA BASLADIM

Ben okula basladim (Eller basin tzerinde cati goplllr.).
Okulumda siniflar (Eller 6ne dogru acilarak sinif g(’)'sterilir.),
lcinde cocuklar var (Parmaklar hareket ettirilir.).
@gretmenim sevgi verir (Eller bedene sarilir),

Bize oyunlar &gretir (Vicut saga sola sallanir.).

igi ki var okulum (ki el yumruk yapilarak havaya kaldirilir.),

Burada ¢ok mutluyum (Eller cenenin altinda birlestirilir, gUlUmsenir.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: okul, égretmen, sinif

ogrenme Streci: Bir kutu icerisine sinifta bulunan farkli merkezlere ait nesneler hazirlanir (bUgU—
tec, boya kalemi, makas, kagit, kitap, blok, oyuncak araba, oyuncak bebek, mutfak seti ve tamir seti
parcalart vb.). Okulun yeni bilgiler égrenilen, yeni beceriler edinilen bir yer oldugu ve cocuklara ézel
oldugu séylenir. Okulun siniflardan, sinifin merkezlerden olustugu bilgisi verilir ve merkezler tanitiir.
Kutu gésterilir; kutunun icinde farkli merkezlere ait nesneler oldugu séylenir. Ardindan, cocuklar sirayla
kutuya bakmadan bir nesne alirlar. Arkadaslarina nesnenin ne oldugunu séyleyip ait oldugu merkeze

nesney yerlestirirler.




ADIM COCUKTUR BENIM

Kacucuktar ellerim (Eller 9dsterilir.),

Elma gibi yanaklarm (Yanaklar tutulur.),

Boncuk boncuk gdzlerim (Gézler gssterilir.),

Hokka gibidir burnum (Burun sikilir.).

Adim cocuktur benim (saret parmagyla govde 9dsterilir.),

Hic bitmez hayallerim (Eller cenenin altinda birlestirilir, gUlUmsenir.).
Okuluma giderim (ki kol 8ne arkaya sallanarak yurtme hareketi yapilir.),

Kesfeder, 6grenirim (Elinde blyttec varmis gibi bir seye bakilir.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplart: cocuk, hayal, insan

bgrenme Streci: Insanin gelisim evrelerini iceren fotograflar hazirlanir (bebek, cocuk, genc, yetiskin,
gosll). Fo’rogmﬂor 9bsterilerek her insanin dnce bebek olarak d(jngogo 9eldiginden zamanla bUHUQUp
yas oldlgmdon bahsedilir. Cocukloro suU an hongi evrede olduklari sorulur. Her insanin yas| fark etmek-
sizin bir bireg oldugu ve herkesin degerli oldugu sb’glenir. Bebeklikten Hosllllgo dogru olan fotogroﬂor
cocuklarla siralanir.




OKUL YOLU

Bir gin yolda yururken (Sag el ile yurume hareketi yapilir.)
Komsu tegzegi gbrdUm (Sol elin bospormo@ ognotlllr.).
G(Jnogdln, dedim ona (Sog elin b0$pormog| yanina getirilerek
OHHGTI[II".),

Devam ettim Holumo (Sog el ile yUrdame hareketi 3op|l|r.).
Mahallede yururken (Sag el ile yurtime hareketi yapilir)
Bakkal amcayi gé’)rdUm (Sol elin b0$pcrmog| ognotlllr.).

El salladm hizlica (El sallanir.),

Devam ettim Holumo (Sog el ile QUrUme hareketi 3op|l|r.).

Yan sokogo dénerken (Sog el yana dondurilerek HUrUtUlmege devam edilir.)
Arkadasimi gt')rd(]m (Sol elin bospor‘mogl OHHGTI[IF.).

Merhaba, dedim ona (Sog elin bas por‘mogl yanina getirilerek ogno’flllr.),
Devam ettim Holumo (Sog el ile yUrdame hareketi 3op|l|r.).

Okulun bahgesine girerken (Agoklor rap rap HUrUtUlUr.)

@gretmenimi gérd()m (Cocuklor isaret parmag ile ogretmeni 963terir.).
Kostum, hemen sarildim (Cocuklor‘ ogretmene sarilir.),

Birlikte girdik sinfa (Tekrar herkes yerine déner.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplar: el sallamak,
gunaydin, komsu, mahalle, merhaba, sokak

bgrenme Streci: Okulun bulundugu mahallenin haritasi/krokisi
tahtaya asilir/cizilir. “Sizce burasi neresi olabilir?" diye sorulur
ve mahallenin ismi, mahallede bulunan sokaklar, okulun yeri,
cocuklarin evleri gosterilir. Kimlere komsu denildigi cocuklara
sorulur. Komsuluk ve komsularimiza karst sorumluluklarimiz

ile ilgili sohbet edilir.




YAGMUR BASLADI

Goge baktim bir anda (Sog el kas hizasina getirilir. Gokyuzine bakilir.)

ki bulut yan yana (Sag ve sol el yumruk yapilir. Karsilikli tutulur.).

Celdiler bir araya (Sag ve sol el yumruk yapilir. Bir araya getirilir.),

Yagmur basladi o anda (Sog ve sol elin parmaklari asagiya dogru acilir.).

Semsiyemi actim (Sag ve sol elin parmaklari asagiya dogru birlestirilir. Acma kapatma hareketi goplllr.),
lslanmaktan kactim (Kosma hareketi Hoplllr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: slanmak, yagmur

Ogrenme Streci: Cocuklarla ack havaya ckilir. Gokyizinde neler gordukleri sorulur. Bulutlara dikkat
cekilir ve cocuklar gokyuzindeki bulutlar inceler. Bulutlar baska nesnelere benzetmeye calisirlar. Ardin-
dan sinifa girilir ve "Yagmur nasil olusur?” sorusu sorulur. “Yagmur deney” malzemeleri hazirlanarak

sinifta deney yapilir. Cocuklarla deneyle ilgili gézlemleri hakkinda sohbet edilir.




RUYA

Kalem aldm elime (Kalem tutuluyor gibi HOPI[IF.),

Yazdim blyuk deftere (Avuc ici acllarak defter gibi tutulur.).
Defter kanatlandi uctu (Ellerle ucma hareketi HOPI[IF.),
Yazilar corba oldu (Corba karistiriliyor gibi goplllr.).

Annem bana seslenince (Seslenme hareketi 3op|l|r.)

Ugondlm birdenbire (Esneme hareketi HOPI[IF.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: defter, yaz

@grenqwe Streci: Her cocuk ailesiyle evde bir defter hazirlar. Deftere evde gozlemledigi bir durumu
cizer. Ornegin ailecek yemek yedikleri zamani resmedebilir. Defterler sinfa getirilir. Cocuklar evde
gozlemledikleri durumun resmini arkadaslarina anlatir. Ardindan her cocuk kitap merkezinden bir kitap
secer. Defter ve kitap arasindaki farka dikkat cekilir. Okula getirilen defterler ack havada ve sinif icinde

kullanilir.




SOFRA

Aaa, ne guzel bir sofra (ki elin avuclari acilir)!

Ben catal, dolanirim makarnaya (Uc parmakla catal sekli 80plllr‘.).

Ben kasik, dolar tasarim corbayla (Kasik tutma hareketi goplllr.).
Ben bicak, keserim meyve sebzey (Kesme hareketi HOPIlIF‘.).

Ben tabak, sofrada yanimda bardak (Sol el aclir, sag el ile bardak tutma hareketi goplllr.).
Eee, o zaman buyurun sofraya (Eller ile cagirma hareketi goplllr.),

Afiget olsun, yiyelim saglikla (Yeme hareketi gopdlr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: afiyet olsun,
bardak, bicak, catal, kasik, sofra, tabak

égrenme Stireci: Uzerinde catal, kasik, bicak, tabak, bardak gérselleri olan kartlar hazirlanir. Cocuklor
cember duzeninde oturur. Kartlardan bir tanesi secilir ve muzik esliginde elden ele dolastinlir. Muzik
durdugundo elinde kart kalan cocuk, karttaki aracin hongi gigecekle veya icecekle kullomlobilecegini
ségler. Muzik tekrar baslar ve kartlardaki araclar icin cocuklarin uygun gigecek/icecegi séglemelerine
firsat verilerek oyun tamamlanir.




SOFRADA KAC KISl VAR?

Sabah oldu,

Uyandim (Kollar ile esneme hareketi yapilir.).

Baktim evde kimse yok (Eller iki yana acilir.).

Hemen girdim mutfaga (Ayaklar rap rap yere vurulur.),

Tabak koydum sofraya (Eller tobak tutuyormus gibi goplllr.).

Kapi calds

Tak tak tak (Sog el kapya vuruyormus gibi tutulur.)...

Annem geldi carsidan (Sog basparmak OHHOTI[IF.).

Hos geldin, dedim ona (Sol basparmak sag basparmagin yaninda ognotlllr.),
Yumurta kirdi sahana (Yumurta kiryormus gibi goplllr.).

Kapi calds

Tak tak tak (Sog el kapya vuruyormus gibi tutulur.)...

Babam geldi firindan (Sog basparmak ognotlllr.).

Hos geldin, dedim ona (Sol basparmak sag basparmagin yaninda ognotlllr.),
Ekmek kesti tahtada (Sog el ile sol elin avuc icine dik bir sekilde vurulur.).
Kapi calds

Tak tak tak (Sog el kapya vuruyormus gibi tutulur.)...

Abim geldi pazardan (Sag basparmak OHthIllr‘.).

Hos geldin, dedim ona (Sol basparmak sag basparmagin yaninda ognotlllr.),
Zeytin koydu masaya (Sog el ile sol elin avuc icine zeytin konuyormus gibi HOPI[IF‘.).
Kapi calds

Tak tak tak (Sog el kapya vuruyormus gibi tutulur.)...

Ablam geldi marketten (Sag basparmak OHthIlIF.).

Hos geldin dedim ona (Sol basparmak sag basparmagin yaninda ognotlllr.),

Peynir koydu masaya (Sog el ile sol elin avuc icine peynir konuyormus gibi HOPI[IF‘.).
Simdi bes kisi olduk (Bes parmak havaya kaldirilir.),

Bu sofrada toplandik (Kollar 96GUs hizasinda daire olacak sekilde tutulur.).

Herkesin var emegi,

Artik kahvalti vakti (Eller agza goturilerek yemek yeniyormus gibi goplllr.).




Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: emek, kahvalti, sahan, sofra

bgr‘enme Streci: Cocuklara “Kahvaltinin anlamini biligor musunuz? Kahvaltida hongi gigecekler olur?
Sizin evinizde I(GhVOlTIHI kimler hGZIr‘lIHOF‘?" 9ibi sorular sorulur. Ardindan cocuklar beser kisilik grup-
lara ogmllr. Her 9rubo aile icinde farkli roller verilir (onne/bobo/cocuk gibi.). Gruplor, kahvalti sofrasi
hazirlamak icin is birligi yapar. Dramatik oyun merkezine herkese Hetecek kadar plostik tabak, catal,
kasik vb. birakilir. Agmca her 9rubo karton, kece, eva 9ibi mo‘rergoller de verilir. Cocuklor tUm

bu malzemeleri kullanarak kahvalti sofralarini hazirlar (Sigoh eva ile zeg’fin, begoz—som
kartonlar ile Humur’(o kesmek gibi ornekler verilebilir.). Her grup sofrasini kurduktan

sonra ogretmen tek tek gruplorl ziyarete gider. Cocuklar "Hos geldin." gibi nezaket
sozcUklerini kullanmalari icin tesvik edilir.




PUF PUF KEKIMIZ

Un, yumurta, seker (Su”oglo 1.2.3 parmak 9ésterilir.)

Cirpar hepsini mikser (Sag el hizli bir sekilde dsndurdlur.).

Ekle biraz kabartma tozu (Sog el bir sey dékiyor gibi sallanir.),
Eksik olmasin kakaosu (Sol el bir sey dékiyor gibi sallanir.).

Haydi, dékelim kek kalibina (ki el hamur doktyormus gibi tutulur.)!
Surelim guzelce firina (Eller elde kek kalibi tutuyor gibi éne dogru géturulur.).
Puf, puf, puf (Parmaklar yukari dogru acilip kopotlllr.)...

Kabaryor kekimiz (Kollar yukaridan yanlara dogru: kocaman acilir.),

Yigelim leziz leziz (Eller bir sey yiyor gibi agza gétUrUlUr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: firn, mikser

ogrenme Streci: Sinifa kek malzemeleri getirilir. Kek pisirmek icin nelere ihtiyac oldugu sorulur ve
cocuklarin cevaplart alindiktan sonra malzemelerin gérselleri sinifta uygun yerlere asilarak bir pano
olusturulur. Ardindan malzemeler bir kapta birlestirilir ve mikser calistirilarak cocuklarin® mikserin nasil
calistigini gérmesi saglanir. Hamur kek kalbina dokltr ve okuldaki firina verilir (Eger okulda firin yoksa
evi yakin olan bir veliden rica edilebilir.). Mikser oyunu oynamak icin uygun alana gegilir. Cocuklarin
her birine bir kek malzemesi ismi verilir. Omegln Uc cocuga yumurta, ikisine seker adi verilir, Ogretmen
sirayla kek malzemelerinin isimlerini sdyler. Bu isimde olanlar ortaya gelir. Butin malzemeler soylen-

diginde cocuklar tamamlanmis olur. Ogretmen ‘Mikser calisiyor.” dediginde cocuklar hizli bir sekilde
dikkatlice hareket eder, "Mikser durdu” dediginde ise hareketsiz bir sekilde durur.




IKi PORTAKAL

Dolaptan aldim iki tane (ki parmak gb'sterilir.),
Biri sag, biri sol elimde (Once sag el sonra sol el portakal tutuyor

gibi 6ne uzatilir).

Birini soydum (Portakal soyuyor gibi yapilir.),
Dilim dilim yedim (Sag el agza gstirulerek portakal yiyor gibi yapilir.).
Birinin suyunu siktim (Portakal sikiyor gibi sag el cevrilir.),

Likir Ukir ictim (El bir sey iciyor gibi agza gétUrUlUr.).

Ne gtzel bir meyve bu!

Hem yiyecek hem de icecek (Eller 6nce bir sey yiyor, sonra iciyor gibi goplllr.).

En sevdigim meyve portakal (ki elin isaret ve bas parmag birlestirilerek daire goplllr.),

Pazardan kilo kilo al (Elinde torba tasyormus  gibi goplllr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: dilim
dilim, icecek, lkir lkir, sag, sol. yyecek

Ogrenme Streci: "Hem yiyebildigimiz hem de suyunu icebildigimiz bir
meyve var midir?" dige sorulur ve cocuklarin fikirleri alinir. Cocuklara
meyveleri posasiyla yemenin daha saglikli oldugundan bahsedilir. Her
cocuk icin iki tane portakal getirilir. Bu meyvenin isminin ne oldugu, 6zel-
likleri hakkinda konusulur. Portakallar cocuklarla saylir ve cocuklara dagtilir

Cocuklardan portakallarindan birini soymalart ve kac dilim oldugunu tahmin etmeleri istenir. Tahminler
6gretmen tarafindan not edilir. Ardindan cocuklarin portakallarini dilimlemeleri ve dilimleri saymalar

istenir. Tahminleri ile gercek durum karsilastirilir. Cikan dilimlere gére bir grafik olusturulur,




KIS MEVSIMI KAPIDA

Kis mevsimi kapida (Sog el yumruk yapilip kapiya vuruyor gibi HOPI[IF‘.),
Hazirlikli ol mutlaka (Sog elin isaret parmags sallanir.).

Evden cikmadan 6nce (Agoklar yere vurulur.)

Bereni tak kafana (Bere takiyor gibi yapilir).

Kartopu yapmak istersen (Kartopu yapiyor gibi yapilir.)

Eldiven ol yanina (Eldiven giyyor gibi yapilir.).

Hava artik soguktur (Eller kollara surulerek Ustyor gibi goplllr.),
Montunu aman unutma (Mont giyiyor gibi Hdplllr‘.).
Eger sikica giginirsen

Ustimezsin hic disarida (Kollar iki yana acilir.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplar:: bere,
eldiven, mont

Ogrenme Streci: Sinifa bir sepet getirilir. Sepetin icinde yazlik ve kislk
kiyafetler vardir. Cocuklarla 8nce mont, eldiven, berenin ne oldugu ve hang
mevsimde giyildigi hakkinda konusulur. Ardindan sepetteki kiyafetler incelenir ve isimleri séylenir. Son
olarak tm kiyafetler giyildikleri mevsime gére gruplandirilir,




KLIM ICIN DORT ILKE

Bizler iklim koruyuculari (ki elle kendini gosterir.)

Dinygamiz icin sivadik kollar (Kol svama hareketi HOPI[IF‘.).
Belirledik tam dért ilke (Dért parmak gésterilir.)

Haydi, 6grenelim birlikte!

Birinci ilke (Tek parmak gésterilir.):

Copler cop tenekesine (Cép atma hareketi yapilir.).

lkinci ilke (ki parmak gésterilir):

Muslugu kapat isin bitince (Musluk kapama hareketi goplllr.).
Uctinct ilke (Uc parmak gb’sterilir):

lsigr sondur ihtiyacin yok ise (Isk sondurme hareketi goplllr.).
Dérduncu ilke (Dért parmak gésterilir.):

Bisiklet stirelim arabaya binmek yerine (Bisiklet surme hareketi yapilir.).
Tum ilkelere uyalim hep birlikte (Tum cocuklar gb'sterilir.),

Dinygamiz hep yasanabilir olsun diye (Ellerle daire cizilir.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: iklim, ilke, kollar sivamak,
koruyucu

Ogrenme Streci: Cocuklara *Parmak oyununda iklim korugucular'mln belirledigi dort
ilke vardi. Sizce neden bunlari yapmamiz gerektigini séyluyorlar? Iklimi korumak neden
8nemli?” diye sorulur. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra "Biz de bugiin iklim koruyucu-
lar olalim, yeni ilkeler belirleyelim. Haydi, kollar sivayalim ve baslayalim!” denir. Bir ise
baslayacagimiz zaman “Kollari sivayalim.” diyerek o isi yapmaya guclt bir bicimde, istekle

hazirlandigimiz anlatilir, aciklamasi yapilir.




DUNYA DONERKEN

Bu Gunes (Sol el yurnruk goplllr.),

Bu Dunya (Sag el yumruk yapilir.).

Dunya Gunesin etrafinda dolanir (Sog elin yumrugu sol elin etrafinda gez-
dirilir.),

Dolanir, dolanir.,

Dolanirken dért mevsim olusur (Dért parmak 9<'jsterilir.).

Sonbahar, kis, ilkbahar, yaz (Parmaklar ile saylir.).

Bu Gunes (Sol el yurnruk goplllr.),

Bu Dunya (Sag el yumruk yapilir.).

Dunya Gunesin etrafinda dolanirken (Sog elin yumrugu sol elin etrafinda
gezdirilir.)

Kendi etrafinda déner (Dolanirken yumnruk ayni zamanda cevrilir.).

Déner, doner.

Donerken gece gindiz olusur (Gece kelimesinde eller yuze kapatilir, ginduz
kelimesinde eller acilir.).

Gece—gUndUz, gece—gUndUz.

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: dolanmak, dénmek

Ogrenme Streci: Cocuklara "Parmak oyununda Dinya kendi etrafinda dénuyor ve Gunesin etrafinda
dolaniyordu. Simdi biz de dénme ve dolanma oyunu oynayacagiz.” denir. Dénmek kendi etrafimizda
dénmek, dolanmak ise bir seyin cevresinde gezinmektir denilerek dénme ve dolanma hareketleri gésteri-
lir. Bir cocuk Gunes olarak secilir, baska bir cocuk Dinya olur. Dinya rolt verilen cocuktan énce kendi
etrafinda dénmesi, sonra kendi etrafinda yavasca dénerek ayni zamanda Gunes rold verilen cocugun
etrafinda da dolanmasi istenir. Ttm cocuklar Gunes ve Dinya roltint alana kadar oyun devam eder.




MASMAV| GEZEGEN

Ben masmavi bir gezegenim (Hovoyo kocaman bir daire cizilir.),
Gunesin etrafinda firil firnl dolanirim (Sol el yumruk yapilir, sag el
etrafinda dénduralar.).

Canllarin yasam alaniym (Eller cati seklinde tutulur.).

Ben masmavi bir gezegenim (Hovoyo kocaman bir daire cizilir.),
Okyanuslarim, ormanlarim vardir benim (Once sag el sonra sol el

6ne dogru acilir.).

Eger tanidiysan seslen bana (ki el agzin etrafinda acilir.)

Evet, benim ismim Dinya (Bir el gégse hafifce vurulur.).

Cocuga Kazandirlmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: Dinya, firl finl, gezegen, masmavi

Ogrenme Streci: Cocuklara “Bildiginiz gezegenlerin isimleri nelerdir? Biz hangi gezegende yasiyoruz?’
sorulart sorulur. Ardindan bir Dinya maketi gosterilir ve cocuklarla maketin Gzerindeki kara parcalart,
okyanuslar, buzullar incelenir. Dinyanin, kendi etrafinda déndugu ve Gunesin etrafinda dolandigi an-
latildiktan sonra cocuklar ikiserli grup olur. Sézstiz muzik aclir ve gruplardan biri Dunya digeri Gunes
olur. Dunya rolundeki cocuklar kendi etrafinda dénerken Gunes rolundeki esinin etrafinda dolanmaya
baslar. Muzik durdugunda cocuklar donar, muzk acldiginda devamn ederler. Oyun bir stre devam
eder.




SEKIZ GEZEGEN

Gunesin etrafinda

Déner durur gezegenler (Bir el yumruk yapilir, diger el onun etrafinda
donduralar.),

Tam da sekiz taneler (Sekiz parmak gésterilir.).

Gunesin en yakininda (Ik yumruk birbirine cok yakin tutulur.)
Merkir isimli gezegen

Oldugu icin (Sag yumruk sol yumruk etrafinda dondaralar.)

Hava sicak burada (Bir el yelpaze gibi sallanir.).

Gunesin en uzaginda (ki yumruk birbirine cok uzak tutulur.)

Neptin isimli gezegen

Oldugu icin (Sag yumruk sol yumruk etrafinda dondaralar.)

Hava soguk burada (Kollar viicuda sarilir, Ustyor gibi goplllr.).
Uctinct sirada Dinya (Uc parmak g'ds’ferilir.)

Mars saginda, Venus solunda (Once sag, sonra sol taraf gésterilir.),
En buykleri Jupiter aralarinda (Kollar iki yana kocaman acilir.),
Sattrn ve Urantst unutma (saret parmag sallanir.).

Saydk tum gezegenleri:

1.2 3 4.5 6,7 8 (Parmaklar ile saylar gssterilir.)

Onlar unutmaz yerini (Parmak saklatilir.),

Olustururlar Gunes Sistemini.

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: Gunes,
Merkir, Vents, Dinya, Mars, Jupiter, Satirn, Urants, Neptin, geze-
gen, Gunes Sistemi

Ogrenme Sureci: Gunesin ve tum gezegenlerin gérselleri, cocuklara

gosterilir ve isimleri soylenir. Ardindan her bir gezegen gérseli cocuklara
sirayla verilir. Glnes gorselini alan cocuk ortaya gecer, gezegenler de
dogru hizada olacak sekilde Gunesin etrafina dizilir, Bu streci kolaylastirmak icin yoringeler yere
cizilebilir. Ardindan cocuklara Gines Sistemini olusturduklari séylenir, Gunese en yakindan en uzaga
dogru tek tek gezegen isimleri sdylenir. Hangi gezegenin ismi séylendiyse o cocuk, Gunesin etrafinda
dénmeye baslar. En sonunda hepsi ayni anda déner ve oyun sonlandirilir,




HAYDI, FIDAN DIKMEYE!

Biz bugn ailemle (Eller gégus tzerine konulur.)

Cittik fidan dikmeye (Bir elin ki parmagyla yurtme hareketi yapilir.).
Once kazdik toprag (Yere egilip toprak kaziliyormus gibi HOPI[IF‘.),
Sonra diktik fidani (Fidan birakma hareketi yapilir.).

Ustine biraz toprak (Eller ile toprak dskiyor gibi yapilir.).

Biraz da can suyu (Su dékiyormus gibi HOPI[IF‘.)...

Bu fidanlar buytyecek Bir el yukari dogru uzatilir),

Bize oksijen uretecek (Bir el ile burna dokunulur.).

Herkes agacin gélgesinde (Eller ik yana acilir.)

Uzanip dinlenecek (Eller birlestirilip sag yanaga konulur, gézler kapotlllr.).

Cocuga Kazandirlmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: can suyu, fidan, golge, oksijen, uzanmak

bgrenme Streci: Cocuklara “Can suyu nedir? Daha 6nce dugdunuz mu? Sizce ne demek olabilir?”
sorular sorulur. Yeni dikilen fide veya fidanlara vgrilen az miktardaki ilk su oldugu séglenir. Ardin-
dan okula getirilen bir fidan cocuklara gés’rerilir. ‘Insanlarin kUQUgUne cocuk denir, pe|<i ogoclorln
kUQUgUne ne denir?” sorusu sorulur ve fidan cevabina ulasilir. Hep birlikte acik hGVOHO ckilir, Uggun
bir yere cocuklarla fidan dikilir. “Hogdi, can suyunu da verelim!” denir. Can suyunun fidan dikildikten

sonra verilen ilk su oldugu tekrar hatirlatilir,




HAYDI, SAY!

Minik ugur bocegim (El yumruk HGPI[IF.),
Uc uc bocegim (Eller ik yana acilarak uema hareketi Hoplllr.).
Alti bacagr var.

Haydi, altiya kadar say!
1,2, 3, 4,5, 6 (Parmaklar kaldirlarak altiya kadar soglllr.).

Rengdrenk kelebegim (ki el aclarak birlestirilir.),
Usul usul ucuyor (Eller ik yana acilarak uema hareketi goplllr.).
Alti bacagr var.

Haydi, altiya kadar say!
1,2, 3, 4,5, 6 (Parmaklar kaldirlarak altiya kadar soglllr.).

Sevimli- 6rimcegim,

Aglarini 8riyor (Sag elden dért parmak ve sol elden dért parmak
acllarak sekiz parmakla yirtme hareketi goplllr.).

Sekiz bacagr var.

Haydi, sekize kadar say!
1,2 3, 4,5, 6, 7 8 (Parmaklar kaldirllarak sekize kadar soglllr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: bacak, usul usul

Ogrenme Streci: Cocuklara parmak oyunumuzdaki ugur bécegi gibi- ucalim,

kelebek gibi usul usul ucalim yénergeleri verilir (Usul usul demek agir ve
yavas sekilde demek diyerek aciklama 3opll|r.). Ardindan panoya bécegin
boltmlerini gésteren bir gérsel asilir. Poster Uzerinde bélumlerin  isim- '
lerinin yazili oldugu yerler gosterilir ve cocuklara ne yaziyor olabileceq
sorulur (bas, gévde, karin, kanat). Tum bdceklerin viicudunun bas, gov-
de ve karin olmak Gzere Gc ana kisimdan olustugu acklanir. Goévde ve
karinlarina bagli alti tane bacaklarinin bulundugu belirtilir. Bazilarinin ise
gévdelerine bagli kanatlarinin oldugu séylenir. Sesleri, kokulari ve si farkin
anlamak icin - antenlerini kullandiklar aciklanir. Sadece  béceklerin alti bacaginin )

oldugu bilgisi verilir. "Bu durumda 8riimcek bir bécek midir?” sorusu sorulur. Ardindan “Ortmeek bir
bocek degildir, drumcekler eklembacaklilar olarak anilir.” denir. Buyttecler alinarak ack havaya ckilir
ve bocekler incelenir.




CAMLIKTAKI KARGA

Camlikta bir tane (saret parmag gosterilir.)
Karga ucuyor (Ellerle kanat crpma hareketi goplllr.).
Bir oraya, bir buraya
Konup durugor (Eller bir saga bir sola hareket ettirilir.).
Once asagi inip (Eller yere dogru indirilir.)
Ceviz kapiyor (Eller bir sey yakalyormus gibi BOlelr‘.)
Sonra yukari ucup (Eller yukart dogru ucurulur.)
Cevizi atiyor (Asad bir sey atilliyor gibi yapilir.).
Y *d9 »ey atiiyor gibr yap N

Ceviz yere distnce

Cat, kirliyor (Eller birbirine bir kez vurulur.),
Bizim sevimli karga

Hapir hupur yiyor (Eller bir sey yiyormus gibi agza 96tUrUlUr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: ceviz, camlk, karga

ogrenme Streci: Bir karga kuklasi ile sinifa gelinir. Sinfa da cocuk saysindan bir fazla ceviz sakla-
nir. Karga kuklasiyla, "Merhaba cocuklar, ben bir kargaym ve karnim cok ac. Cevizlerimi kirabilmek
icin yukaridan asagiya atmistim, hepsi bu sinifin icine dusmus. Onlari bulabilirseniz ben de bir gtzel
yerim. Kalan cevizleri de sizinle poglosllr.‘lm." denir. Ardindan cocuklar sinifa saklanan cevizleri arayp
bulur. Bulunan cevizler birlikte kirlir. Ogretmen "Haydi, biz de cevizleri yiyelim!” der ve cocuklarla
cevizin tadina bakar. (Cocuklarin alerjik bir durumu olup olmadigi g6z éniinde bulundurulma lidir.)




GUNEBAKAN

Gunese baktim tepede (Isaret parmaq yukar kaldirilir.).
Gunebakan kac hece (Eller nce yurnruk yapilir, ardindan disa dogru acilir.)?
Parmaklarimizi acalim (Parmaklar sallanir.),

Hep beraber sayalim (Dért parmak gssterilir.):

Gui-ne-ba-kan (isaret parmagi ile diger elde aclan dért parmak soglllr.).
Ellerimize bakalim (Eller sallanir.).

Hece saysi kadar vuralim (Eller birlestirilir.).

Bir, ki, uc, dort (Eller dért kere sira ile vurulur.).

Ayaklarimiza bakalim (Ayaga kalkiir.),

Hece saysi kadar ziplayalim (Agoklor omuz hizasinda acilir.).

Bir, ik, tc, dért (Dért kere Z|plon|r.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: glinebakan,
hece, tepe

@grenme Streci: Gunebakan gérseli cocuklara gésterilir. Bitkinin ismi ile ilgili cocuklar tahminde
bulunur. Sart renkli cicegi cok iri olan bu bitkinin adinin ginebakan oldugu ve

diger adinin aycicedi oldugu soylenir. Cocuklar dérder kisilik gruplara ayrilir.
Ardindan her grup kendi arasinda el ele tutusarak cember dizeninde ayak-
ta durur. Ogretmen gnebakan acildi dediginde cocuklar cemberde acilir,

Gunebakan kapandi dediginde cocuklar birbirine yaklasir.




SAKSAGANLARIN DOSTLUGU

Ne zaman baksam camdan (Eller dik bir sekilde gézlerin yanlarina getirilir.)
Dalda gérartm iki saksagan (Iki parmak gésterilir.).

Hep yan yana duruyorlar (Iki yumruk yan yana getirilir.),
Galiba cok iyi arkadaslar (Eller birlestirilir.).

Biri Ust dala cikinca (Sog el yukar kaldirilir.)

Digeri de yanina konuyor (Sol el yanina getirilir.).

Biri alt dala inince (Sol el asag! indirilir.)

Oteki pesinden ucuyor (Sog el yanina 9etirilir.).

Onlari izledikce

lcim huzurla doluyor (Eller kalbe konulur.).

Saksaganlarin bu dostlugu
Bana da dostumu hatirlatiyor (Bir elin isaret parmagyla sakak gésterilir.).

(Bu parmak oyunu saksagan kuklalar kullanilarak da ognonobilir.)

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: dost, dostluk, saksagan

Ogrenme Streci: Saksagan gérseli cocuklara gssterilir. "Daha 8nce bu kusu gérmis muydinuz? Sizce
adi ne olabilir?” sorulari sorulur ve kusun isminin saksagan oldugu séylenir. Saksaganin tyleri, renkleri,
gaga yapisi vb. cocuklarla incelenir. Ardindan “Cocuklar, bu saksagan en yakin dostunu bulmak istiyor,

Haydi, sinifta onu arayalim!” denir ve 8nceden sinifa saklanmis olan ikinci kukla hep birlikte aranir.




MARTI

Marti ucarken bir tren gérdu (Eller aclarak ucma hareketi gaplllr.),
Trenin vagonuna kondu (Eller aclarak yere konma hareketi goplllr.),
Tren birden hareket etti (Kollar ile tren gidiyormus  gibi Hoplllr.).
Marti trenin sesinden trktti (Urkmus gibi Hoplllr.),

Uctu, uctu, uctu (Eller aclarak ucma hareketi HOPI[IF‘.)...

Denizde bir vapur gérdu (El basa géturilerek gérme hareketi gaplllr.).
Vapur icinde bir cocuk (Bir parmak gb’sterilir.),

Simit atti martiya (Simit atma hareketi yapilir.),

Marti simitleri hapir hupur yedi (Simitleri yeme hareketi yapilir.),
Martinin karni doydu (Eller mideye gétirilerek oksanir.).

Uctu, uctu, uctu (Eller aclarak ucma hareketi HOPI[IF‘.)...

Feribottaki arabaya kondu (Eller acllarak yere konma hareketi gaplllr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: feribot,
marti, tren, vapur

Ogr‘enme Sureci: Cocuklara havada, karada ve denizde kullanilan tasit
gt')rselleri 9bsterilir. Gorseller hakkinda sohbet edilir. Sozstiz bir muzik
acllir ve cocuklar serbest dans eder. Muzik durduruldugundd bir tasit
gt')rseli 9bsterilir. Cocuklar gb’sterilen gérseldeki tasitin hareketini ve sesini
canlandirir. Muzik oqldlglndo tekrar serbest dans ederler.




CALAR SAAT

Calar saat tik tak (lsaret parmag saga sola sallanir.)!

Saat kac? Haydi, bak (Ortamda bulunan bir saat gésterilir.)...
Az daha ugursam ge¢ olacak (Ugugormus gibi HGPI[IF.).

Saat yedi, kahvalti vakti (Yedi parmak gésterilir.).

Saat sekiz, okula gideriz (Sekiz parmak gésterilir.).

Oyun oynar keyfleniriz (Ogun oynuyormus gibi goplllr.).

Gitme vakti gelince (Ortamda bulunan bir saat g(’)'sterilir.)

Arkadaslarimiza hosca kal deriz (El sallanir.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: calar soat

bgrenme Streci: Calar saat oyunu icin tzerinde Tden 12ye kadar saylarin yazili oldugu kégitlar ha-
zirlanir ve sinfin farkli yerlerine saklanir. Sézstiz bir muzik acilir. Cocuklar saklanan kédgitlar bulurlar.
Kagitlarin hepsi bulunduktan sonra yere buylk bir daire cizilir. Bulunan kagitlar daireye uygun sekilde
6gretmen rehberliginde yerlestirilerek saat olusturulur. Ardindan cocuklarla saat, saatin ne ise yaradig.,

saat cesitleri hakkinda sohbet edilerek strec sonlandirilir.




ZAMANIN BEKCILERI

Bugun gunlerden ne (Eller ik yana acilir.)?

Hatirllyorsan séyle (Sog el isaret parmadi sag sakaga hafifce vurulur.).
Eger emin olamazsan (isaret parmaq karsiy gésterecek sekilde uzatilir.)
Hemen bak bir takvime (Eller kitap tutuyor gibi yapilir).

Peki, simdi saat kac (Eller ik yana acilir.)?

Biliyorsan soyle (Sog el isaret parma@i sag sakaga hafifce vurulur.).
Eger merak edersen (Isaret parmagr karsiy gosterecek sekilde uzatilir.)
Hemen bak bir saate (Sog isaret parmagr sol kolda saat varmis gibi gésterilir.).
Takvim ve saat (Once sag sonra sol el 6ne dogru acilir.)
Zamanin bekcileri (Kollar boglanlr.),

Haber verirler bize (Sog el kendini gésterecek sekilde tutulur.)

Dakikalari, gtnleri (Eller iki kere birbirine vurulur.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: dakka, gin, saat, takvim, zaman

Ogrenme Stureci: Sinifa saat ve takvim getirilir. Kullanim amaglari cocuklara

anlatllir. Saatin Gzerindeki parcalar, saylar, akrep ve yelkovanin hareket
sekli, takvimin Gzerindeki saylar, takvimin bélumleri dikkatlice incelenir,
Ardindan “Saat ve takvim olmasaydi ne olurdu?” diye sorulur ve
cocuklarin cevaplart dinlenir.




HAFTANIN GUNLERI

Eve geldi bir ked (Kollar bir sey tutuyormus gibi birlestirilir.),
Pazartesi eti yedi (Yemek yeme hareketi yapilir.).

Ne de guzel sevindi (Sevinme 8ykiinmesi yapilir.).

Sali salincakta sallandi (Eller bir saga bir sola sallanir.),
Yumaklarla oynadi (Eller top haline getirilir.).

Carsamba evde dolandi (Parmaklarla cevre 9b'sterilir.),

Sobanin yanina kvrild, (Eller birlestirilir, uyuyormus gibi Hcplllr‘.).
Persembe yanimiza geldi (Gel isareti goplllr.),

Kendini bize sevdirdi (Sag elle sol kol sevilir.).

Cuma comdan kar izledi (Eller gszluk yapilarak etrafa bakilir.),
Cumartesi ve Pazar tatildeyd (Alkis HOPI[IF‘.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: haftanin gunleri, kivrilmak, soba, tatil,
yurnak

(::)grenme Streci: Gunlerin isimleri bir kdgida yazilir ve sira ile duvara asilir. Cocuklar yerde oturur.
Ogretmen sirasiyla gunlere dokundugunda cocuklar her gin icin kendi sectikleri bir hareketi goporlor(—
Kulaga dokunma, burna dokunma vb.). Hafta sonu gunlerinden birine dokundugunda ise cocuklardan
ayaga kalkarak sinifta gezinmeleri istenir,




TELEFONUM

Calinca telefonum (El telefon gibi yapilarak calma hareketi yapilir.)

Onu hemen acarm (El telefon gibi yapilarak acma hareketi goplllr.).

Uzag yokin eder (Uzak ve yokin gésterilir.),

Mutluluktan ucarim (ki eli havaya kaldirma hareketi gaplllr.).

Telefonun tuslart (EL telefon gibi yapilarak diger elin parmaklariyla tuslara basi-
yormus gibi Hoplllr.)

Sifirdan dokuza kadar (Hovoyo sirasiyla sifir ve dokuz rakamlari parmakla cizilir.),

Numarasini bilirsem (El telefon gibi yapilarak diger elin parmaklariyla tuslara

basiyormus gibi HCIPI[IF‘.)

istedigimi ararim (Telefon ile arama hareketi goplllr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: mutluluktan uemak, telefon, uzak, yakin

Ogrenme Streci: Telefon calma sesi acilir ve arayanin kim olabilecegi sorulur. Kagit ve boya kalemleri
verilir. Arayan kisinin kim oldugunu tahmin etmeleri ve o kisinin resmini cizmeleri istenir. Cocuklarin
cizdikleri resimler ile ilgili sohbet edilir. "Mutluluktan ucmak ne demek? Sizi kim ararsa mutluluktan

ucarsiniz?” sorulart Gzerinden deym aciklanir,




FIRIL FIRIL MAKINE

Bir saga dénuyor (Eller ile sag taraf gésterilir, kafa saga yatirlir.),
Bir sola déntyor (Eller ile sol taraf gésterilir, kafa sola yatirilir.).
Deterjan ve su ile (Eller iki kere clrp|l|r.)

Camasirlar temizliyor (Kollar makara sarar gibi cevrilir.).

Camasir makinesi onun ismi,

Tertemiz ykamaktir gérevi (Eller birbirine surtalur.),

Firil firll dénerek (Kollar makara sarar gibi cevrilir.)

Yikar bizim kiyafetleri (Kgofetler gbsterilir.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: camasir makinesi, firl firl, tertemiz

ogrenme Streci: Buytk bir koliden yapilan camasir makinesi maketi sinifa getirilir ve ne oldugu co-
cuklara sorulur. Camasir makinesinin nasil hareket ettigi, kiyafetleri nasil ykadigi hakkinda sohbet edilir.
Ardlndon maketin icine sinifin pelts oyuncaklar doldurulur. Makineye deterjanin eklenmesi canlandirilir.
Ogretmen tusa bosm‘ol hareketi yaptiginda cocuklar dénmeye baslar. Daha sonra hep birlikte makineden
oyuncaklar ckarilir. Ogretmen "Oyuncaklar tertemiz oldu. Haydi, simdi kurumasi icin oyuncaklarimizi
ipe asalim!” der ve sinifta uygun bir yere gerilmis olan ipe mandallart kullanarak oyuncaklari asarlar.

Canlandirmanin ardindan oyuncaklar hep birlikte sinifa yerlestirilir,




TIYATRO

Ssssttt (Isaret parmag ile sus isareti gcplllr.)!

Senin koltuk numaran kac (Cocuklardan biri isaret edilir.)?

Haydi, ... kadar saylsin (Cocugun sdyledigi say kadar saylir.),

Herkes koltuguna otursun (Ayaga kalkilir ve tekrar oturulur.),

Perdeler acilsin (Eller acllarak g6gUs hizasinda yan yana tutulur ve omuz hizasinda acilir.),
Herkes sessiz olduysa (isaret parmag ile sus isareti goplllr,)

Simdi tiyatro baslasin (Eller birbirine vurulur.),

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplar: tiyatro

Ogrenme Streci: Cocuklar istedikleri bir hayvanin maskesini tasarlar. Ardindan her biri tasarladig)
moskegi takar. Arkadaslarina kisa bir canlandirma gopcr‘ok tasarladiklar moskegi tanitir,




UC ARACLA YOLCULUK

Uc cocuk cikmis yola (Uc parmak 9éster‘ilir.).

Sagdaki binmis metroya (Sag el sol kol tzerinde hizli bir sekilde ilerletilir.),
Soldaki binmis tramvaya (Sol el sag kol Gzerinde hizli bir sekilde ilerletilir.),
Ortadaki de binmis bisiklete (Bisiklet strtyor gibi gaplhr.).

Once sagdaki gelmis (Sog el havaya kaldirilir.),

Cunkt metro cok hizliymis (Sog el hizlica sallanir,).

Sonra soldaki gelmis (Sol el havaya kaldirilir.),

Tramvay metrodan yavasmis (Sol el yavasca sallanir.).

En son ortadaki gelmis (Yavas yavas bisiklet suriyor gibi yapilir.),
Yolda yoruldukea dinlenmis (Sag ve sol el birlestirilip sag yanaga konularak uyuyor gibi yapilir.).

itmek H

icin kullanildigi anlatilir. Metro strtctstine ‘vatman” denil digi séylenir. Metro oyunu oynamak icin

Cocugo Kazandirlmak Istenilen Kelime ve Kelime Gruplorl bisiklet,
metro, tromvog

Ogrenme Streci: Cocuklarla ulasim araclarindan metro hakkinda konu-

sulur. Metronun sehirlerde bir yerden baska bir yere hizli bir sekilde g

cocuklardan gondll bir vatman secilir. Sinif icinde metro duraklar belirlenir. Belirlenen duraklara bazi
cocuklar metroyu beklemek icin oturur. Vatman roltndeki cocuk metroyu strer gibi yapar ve sirayla

duraklari gezerken duraktaki cocuklar vatman roltndeki cocugun arkasina takilir. Oyun cocuklarin ilg;

ve katlimina gére durak eklenerek strdurdlur.




ORIGAMI

Kagn var masada (isoret pormaglylo masa 9ésterilir.),
Durma sen de katla (Ellerle katlama hareketi yapilir.).
Origami denir adina (ki el one dogru acilir.),

Gemi olur sana (El saga sola hareket ettirilir.),
Yuzer bir okyanusta (Ellerle ytzme hareketi yapilir.).

Kagn var masada (isoret pormaglylo masa 9ésterilir.),
Durma sen de katla (Ellerle katlama hareketi HCIPI[IF‘.).
Origami denir adina (ki el 6ne dogru acilir.),

Roket olur sana (El dik sekilde tutulur.),
Gezer uzayda (El yukart kaldirilip indirilir.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: gemi, okyanus, origami, roket, uzay

Ogr‘enme Streci: Gérselde yapim asamasi verilmis olan gemi cocuklarla incelenir ve bir gemi yapilir.
Yapilan kégittan gemiler suda ylzdaralur.
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TRAFIKTE

(Cocuklar serbestce hareket edebilecekleri bir alana alinir, kendilerini araba kullanan biri olarak hayal
etmeleri séylenir. Cocuklar gezinmeye baslar.)

Arabalar dit dit (Kornaya basma hareketi yapilir.)

Yollarda gezerler (Direksiyon cevirme hareketi HOPI[IF.).

Bir yaya gérince (El kasin Gzerine goturilerek bakma hareketi goplllr.)
Hemen yol verirler (Tek el ileriye dogru acilir.).

Kirmizi 1sikta durur (Durulur.),

Sari i1sikta hazirlanir (Agoklor rap rap goplllr.),

Yesil skta gecerler (Araba strme hareketi goplllr‘.).

.

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: yaya, yol vermek

égrenme Streci: Cocuklara trafik oyunu oynanacag séylenir. Cocuklar sinftan  direksiyon  olarak
kullanabilecekleri bir nesne secerler. Cember dizeninde ayakta durulur. Yesil sk denildiginde cember-
de hareket ederek araba kullanma éykinmesi yapilir, kirmizi isik denildigi_nde durulur. Ardindan yere
elektrik bandiyla bir yol cizilir. Yolun bir bslimune yaya gecidi hazirlanir. lstekli cocuklar icinden birkag
yaya secilir. Araba kullanan cocuklar sinif icinde gezer, yaya gecidine geldiklerinde yayalara yol verirler.

Cocuklardan trafik polisi secilerek veya trafik isklar hazirlanarak oyun cesitlendirilebilir,

iy
.




Gidelim alisverise (Sog el canta tasiyor gibi omza konulur.).

Hazirlandim sevincle (Ayoklor rap rap vurulur.)
Acaba nereye gidecegiz diye (Eller ik yana acilir.).
Gittk bir dukkéna (Sag elin ki parmagr yuratalr.),

ANTIKA DUKKANI
Annem sabah dedi ki (Bas parmak konusuyormus gibi hareket ettirilir.): ‘
.

Bakindim saga sola (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Her sey eski puskiydu.

Neden geldik buraya (Eller ik yana acilir.)?

Annem style soyledi (Bas parmak konusuyormus gibi hareket ettirilir.):
Bu esyalar antika,

T
Cok eski olsalar da (Eller ki yana acilir.)
Degerlidir aslinda (Bir el kalbin tzerine konulur.). i
i >
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Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: antika, degerli, dikkan, )/ \@
eski puisku q

bgrenme Streci: Antika esya gérselleri cocuklara gésterilir. Gérseller tahtaya asilir. "Cocuklar sizce bu
esgctlor‘ nasil gb‘r()n(jgor’? Yeni mi eski mi?” gibi sorular sorularak fikirleri alinir. Ardindan bu esyolorln
antika oldugu séylenir. Antika olan esyalarin cok eski oldugu ve az bulundugu icin gok degerli oldugu

L 4 7S

anlatilir. Cocuklar kaglt ve boyo kalemlerini kullanarak sectikleri bir antika 96rselini s
cizerler. > <

N




KUCUK PARMAK MUZEDE

(Bes parmak acilir. Parmaklar sirayla gésterilerek her satirdaki ctimle sirayla sb’glenir.)

Bu benim basparmagim, mizeye gitti.

Bu da onun arkadasi, tarihi esyalar gordu.

Bu parmak heykellere bakti, sasird..

Bu parmak resimleri cok sevdi

Bu parmak da en kictk ama en merakli oland.

Hepsi birlikte muzeyi gezdi (Eller birlesir.),

Ne cok eglendi ne cok égrendi (Alkislama hareketi goplllr.).

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplari: hegkel, mize, tarihi esya

Ogrenme Streci: Muzeler ve muzelerde neler oldugu ile ilgili sohbet edilir. Eski minder oyunu M-
zede Hegkel" seklinde oynanir. Cocuklorlo cember dizeninde ogokto durulur. Or’rogo bir ebe secilir. Ebe
olan cocuk yere oturarak gUzUn'u kopotlr. Diger cocuklar ebenin etrafinda dénerken "Muzede hegkel
yuzUnu goster, gostermezsen bir sey sb’gle 1,2, 3" digerek hegkel olurlar. Ebe bir arkadasini secer ve
ne hegkeli oldugunu sorar. Secilen cocuk cevap verip Heni ebe olur.




TARHN [ZLERI
(Bes parmak acilir. Parmaklar sirayla gésterilerek her satirdaki
cmle sirayla soglenlr)
Basparmak bir tas buldu, cok eskiyd. lcinde fosiller sakliyd.
Bu parmak kocaman bir harita gérdu. Eski zamanlardan kalmusti.
Bu parmak bir kilic buldu. Onu bir kahraman tutmustu.
Bu parmak eski bir para gordu. Uzerindeki resim dikkatini cekti.

Bu parmak minik bir ytzuk buldu. Kimler takmis merak etti.

Bes parmak bir araya geld (Eller birlesir.),
Muzeyi gezdi, tarih égrend (Parmaklar tekrar kopohllr)

Cocuga Kazandirilmak lstenilen Kelime ve Kelime Gruplar: fosil, horto.

Ogr‘enme Surea Muzede bulunon CeSIﬂI eserlerln 5 10 cm bOHUt orlndo 90FSG[ eri hOZIF anir, Kum

toprok Vb blf‘ moddenln |cme gorseller SOI([GHOI”GI( b|r I(UtUHG ger eStIrI

llr BUHUtGC ]CIFCC] OHUHCOI( CGI(IC Vb molzemeler l(UtUﬂUﬂ kenormo
blrﬂl(lllr COCUI([OFG FOSI[ bllImCI ne demek |<|me denlrrP SOFU[OFI
sorulur FOSI[IH HI“Or‘ once HOSCImIS bltl(l ve I’\GHVGH I(O |nt| arinin
tOSlGF OFOSIth serﬂesmesgle olustugu ve {OSIl bl imci erln es|<|—

den HOSCImIS COH[I[OFIH kGllﬂtIlOr‘Ihl |ncele9ere|< CGﬂ orln HOSGmI
hOI(l(IﬂdO bllgl edlhdlgl soglenlr COCUI([GF SIF‘OH[ I(OZI goporok
SGI([OHOH gorsellerl bulurlor bUlUﬂGﬂ 9OFSGUGF sergllemr




ORGANLARIMLA TANISIYORUM

Akciger, karaciger, kalp (Orgonlar sirasiyla gb'sterilir.),
Bobrek, bagirsak, mide (Organlor sirasiyla gb’sterilir.)
Tanis ic organlarinla (Tokalasma hareketi yoplllr.),

Saglikla bak onlara (Rakma hareketi HOPI[IF‘.).

Nefes aldigin zaman (Nefes alma hareketi HOPI[IF‘.)
Temizler akciger kanini,
Kalbin attigi zaman (El kalbin Gzerine gétirulerek atma hareketi HOplllr‘.)

Kan dolasir damarlarini (Sog elin isaret parmag sol kolun Gzerinde yukari dogru hareket ettirilir.).

Saglikli beslendigin zaman (Yemek yeme hareketi goplllr)

Midende bayram olur (Eller midenin tzerine géturulerek yuvarlak cizil ir.)
Bol bol su icersen (Su icme hareketi goplllr)

Bobrekler cok mutlu olur (Eller cenenin altinda birlestirilerek gulumsenlr)

Cocugo Kazandirilmak Istenilen Kelime ve Kelime Gruplari: akciger, bagirsak, m

bobrek, ic organ, kalp, karaciger, mide

Ogrenme Streci: Organ maketi Gzerinde bébrekler, karaciger, akciger, bagirsak,
mide ve kalbin yeri gésterilerek tim bu organlarin ic organlarimiz oldugundan

bahsedilir ve gorevleri hakkinda sohbet edilir.
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